Temat: Edytory grafiki.

1. Pojecie grafiki (edytory grafiki):
» Picture Publisher,

Corel Draw,

PhotoShop Adobe,

Paint,

MS Word.

PhotoFiltre
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2. Podstawowe grupy operacji w edytorach grafiki:
» Rysowanie odiczne,
» Umieszczanie gotowych elementow,
> Przeksztatcanie rysunkow.
3. Podstawowe kolory:
» R —Red (czerwony) — Green (zielony)B — Blue (niebieski),
» C — Cayan (lgkitny), M — Magneta (purpurowy), — yellow ¢otty), —Key
(klucz — czarny), sywane w drukarkach komputerowych.
4. Zadanie (10 pkt.):
» Utworzy¢ dokument o nazwigedytorGrafiki_Kowalski”, w PhotoFiltre,

» Wykona rysunek o tematyce szkoln@40x480 piksel).



Temat: Rodzaje grafiki.

1. Grafika rastrowa:
» Obraz jest zapargtiany jako bitmapa w postaci pikseli,
> Paint.
2. Grafika wektorowa:
» Poszczegolne fragmenty sapamgtywane za pomacwzoréw matematycznych,
kazdy fragment rysunku jest osobnym obiektem (wektgrem
» Corel Draw,
» Word.
3. Grafika rastrowo — wektorowa:
» Laczy dwa rodzaje grafiki,
» Picture Publisher
4. Zadanie (10 pkt.):
» Utworzy¢ dokument o nazwigRodzajGrafiki_Kowalski” w PhotoFiltre,

» Wykona: rysunek o tematyce sportow(@i0x480 piksel).



Temat: Formaty plikobw graficznych.

1. Formaty bitmap i rozszerzenia plikow:

Nazwa pliku Rozszerzenje

Opis
. Standard Windows. Wielko pliku zalery od
bitmapa .bmp ) : .
liczby pametanych kolorow.
GIE gif Plik , w ktorym liczba pangtanych koloréw nie

przekracza 256.

Plik, w ktérym w zaleznosci od wyboru stopnia
kompresji, mana uzyské duza oszczdnos¢
pamkci, ale traci s§ na jakdci obrazu
Format pliku stosowany dla materiatow,
TIEE tif przeznaczonycHo druku, mazna w nim
' uzyska bezstrata kompresg do 40%
oryginalnej wielkdci pliku

JPEG Jpg

PNG .png

2. Formaty plikbw zwjzane z rénymi programami:

Nazwa programu Rozszerzenie
Edytor grafiki wektorowe{Corel Draw .cdr
Cliparty w pakiecie Office — standard patania wmf
grafiki wektorowej wérodowisku Windows
Edytor grafiki wektoroweMicrografx — drw
WindowsDraw
Edytor grafikiMicrografx — Picture Publisher ppf
Animacje wEdytorze Obrazéwrogramu |
, gw
Komeniusz Logo

3. Zadanie (10 pkt.):

» Utworzy¢ dokumenty o nazwiBormatyPlikbw_Kowalskil — 4v réznych
formatach w programie PhotoFiltre. Urkg& ww. w folderzeFormaty Kowalski
» Wykona prosty rysunek o tematyce jesiend@jhtecznej.



Temat: Cyfrowy aparat fotograficzny i skaner.

Temat: Korekcja z@j¢ — praca z bitmapami (2x).
1. Aparat cyfrowy.
2. Skaner.
3. Skanowanie zd§ i obrazow
4. Zadanie (10 pkt.):
» Utworzy¢ dokument o nazwieSkaner_KowalsKiw PhotoFiltre,
» Zeskanuj 1 zdyie.

» Wykonaj przeksztatcenie ww. zdja (fotomonta).



Temat: Tworzenie prostych animaciji (2x).

1. Program Animation Shog;IMP oraz inne programy.

2. Tworzenie animacji ze zdjoraz z tekstu

3. Zadanie (10 pkt.)
» Utworz plik o nazwieAnimacja_Kowalskiw programie GIMP 2.6
> Wykona jedm animacg sktadajca sie z 20 zdgc albo
» Wykona animacg tekstowy z 20 obrazow tekstowych.
» Wymiary — 100x100 pikseli



